2.Bolim: Uygulama Katmant

0 2.1 Ag uygulamalarinin esaslar
Q2.2 Web and HTTP
d23FTP

d 2.4 Elektronik Posta
- SMTP, POP3, IMAP

0 2.5 DNS
a 2.6 P2P dosya paylasimi
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2.Bolim: Uygulama Katmant

Amac: 0 Yaygin kullanilan
a Ag uygulama protokoller
protokollarinin . HTTP
kavramsal ve isletim - FTP
yonleri + SMTP / POP3 / IMAP
* iletim-katmani * DNS

servis modelleri

- Istemci-sunucu
- Esten-ese (P2P)
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Bazi ag uygulamalar!

0 E-posta A Internet telefonu
Q Web Q Gergek zaman video
0O Chat konferansi

0 Uzaktan erisim
0 P2P dosya paylasimi

a ¢ok kullanicili ag
oyunlari

3 Depolanmis video
parg¢as! akisi
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Ag uygulamasi olusturmak

Progmmlar wyguiana
Farkli ug sistemlerde o
calisir fiziksel

Ag lzerinden haberlesir
- e.g., Web: Web sunucusu

yazilimi internet gezgini =haa=
vasitasiyla ile haberlesir it Nt
Yazilimlar ag merkezindeki > &
cihazlar disuntlerek i
yazulmazlar s auen
 Ag merkezindeki cihazlar o B - o
link €2 G2l
uygulama katmaninda ik g yulaz

calismazlar

Bu tasarim uygulamalarin
gelistirmelerine musait bir

ortam hazirlar
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Uygulama Mimarileri

2 Istemci-sunucu
a P2P

a Hibrit istemci-sunucu ve P2P
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Istemci sunucu mimarisi

sunucu.

Her zaman acik olan
host

kalici IP adresi

IStemcit:
* sunucuyla haberlesir
- arada bir baglanti
saglayabilir
> degisken IP adresleri
olabilir

Birbirleriyle direkt
olarak haberlesmezler
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Saf P2P mimarisi

Q Her zaman acik olan bir
sunucu yok

O herhangi iki es direkt
olarak haberlesebilir

a esler gegici olarak
baglanabilir ve IP adresi
degistirebilir

Q ornek: Gnutella

Olceklenebilirligi yiiksek

Fakat idaresi zor
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Hibrit istemci-sunucu ve P2P

Napster
Dosya transferi—> P2P
Dosya aramasi> merkezi:
- Esler merkezi sunucuda igeriklerini kaydederler

» Esler ayni merkezi sunucuda aradiklari igerigi bulmak igin
sorgulama yaparlar

Chat
- Tki kullanici arasindaki chat-> P2P
* Cevrimigi olup olmadiginin algilamasi> merkezi:
* Kullanicilar ¢evrimici olduklarinda IP adreslerini merkezi
sunucuya kaydederler
» Kullanici arkadaslarinin IP adreslerini bulmak icin merkezi
sunucuya bagvurur
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Islemler haberlesiyor

Islem: hostta calisan Istemci islemi:
program. haberlesmeyi baslatan

3 ayni hostta iki iglem |§Iem. _
birbiriyle isletim Sunucu iglemi:
sistemiyle belirlenen hatzer'le§mek uzere
sekilde haberlesir. baglanti kurulmasin

Q Farkli hostlardaki bekleyen iglem
islemler mesaj alis- ]
verigiyle haberlesir. a Note: P2P mimarisine

sahip uygulamalar
IStemci ve sunucu
islemlerinin her ikisine
de sahipler
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Soketler

0 Islemler soketleri Wit Mo
araciligiyla mesaj alis- ]
verisi yapariar 2 Uygulama <

- gelistiricisinin i
0 soket kapi ile ayn @ ety @
man’rlkla calisir o soket
Gonderici islem mesaja I e 9
TCP'
¢ikis kapisini gosterir gucfferlar Internet bufferlar

A

+ Gonderici islem, alici
islemlere de mesajlar
getiren kapinin diger
tarafindaki iletim yapisina
guvenir

O API(Application Programming Interface): (1) iletim
protokoliiniin segimi; (2) birkag parametreyi
degistirme yetkisi

OS kontroliinde
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Addresleme islemleri

a Bir islemin mesajlar:
alabilmesi igin kimligi
olmali

Q Bir host 32-bit IP
adresine sahip

d S: sadece islemin
calistigi hostun IP
adresi islemi
tfanimlamaya yeterli mi?

A Cevap: Hayir, birgok
islem ayni hostta ayni
anda ¢alisiyor olabilir

a Tanimlayici IP
numarasini ve port
numarasini icermelidir.

3 Ornek port numaralar::
* HTTP sunucu: 80
*  Mail sunucu: 25
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Uygulama katmani protokoli sunlari tanimlar:

0 Mesgj tiplerini,
- e.g., istek, cevap
0 Message yazilim
formatini:
* Mesajlarda hangi
alanlarin oldugunu
Q Islemlerin ne zaman ve
nasil mesaj
gonderdiklerinin ve
cevapladiklarinin
kurallarini

protokoller:

a RFClerle
tanimlanmistir

d Birbirleri ile
calisabilirler

de.g., HTTP, SMTP
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Bir iletim servis uygulamasi neye ihtiyac
duyar?

Veri kaybi Bant genigligi
O Bazi uygulamalar bir miktar veri 4 Bqzi uygulamalarin (e.g.,

l;:;/)bma tolere edebilir (e.g., multimedia)

a Diger uygulamalar (e.g., dosya gallsabllgcgg! il
transferi, telnet) 100% bant genisligi vardir
glvenilir veri transferi ister 0 Diger uygulamalar ne

kadar bant genisligi

Zamanlama alirlarsa onla idare

3 Bazi uygulamalar (e.g., cderlep

Internet telefonu,
interaktif oyunlar)
gecikmenin az olmasini
Ister
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Bazi uygulamalar icin Transport servis

gereksinimleri

Uygulama Veri kaybi Bant genisligi Zaman hassasiyeti
Dosya transferi  Kayipsiz elastik hayir
e-posta Kayipsiz elastik nayir
Web belgeleri Kayipsiz elastik nayir
Gergek-zaman  Kayipli ses: 5kbps-1Mbps ~ evet, 100°'s msn
ses/gorlinti video:10kbps-5Mbps
)epolanmisg ses/goruntu  Kayipli ayni evet, birkac sn
interaktif oyunlar  Kayipli birkag kbps evet, 100’'s msec
chat Kayipsiz elastik evet ve hayir
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Internet uygulamalari: uygulama, iletim protokolleri

Uygulama Altindaki
Uygulama katmani protokolu iletim protokolu
e-posta SMTP [RFC 2821] TCP
Uzaktan erisim  Telnet [RFC 854] TCP
Web HTTP [RFC 2616] TCP
Dosya transferi  FTP [RFC 959] TCP

akan multimedia

ozel
(e.g. RealNetworks)

TCP veya UDP

Internet telefonu

ozel
(e.g., Dialpad)

Tipik olarak UDP
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