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yazilimcil = Yazalimca(“Mustafa Murat”,"Coskun”,12345,3008,["Python”,

Java”])

yazilimcil.bilgilerigoster()

Calisan Bilgisi:
sim : Mustafa Murat
Soyisim : Coskun

Sirket Numarasi: 12345

Mass : 3800

Diller: ['Python’, 'C’, 'Java']

yazilimc11.maas_yukselt(566)

Maas yikseliyor. ..
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yazilimcil.bilgilerigsster()

Calisan Bilgis
sim : Mustafa Murat
Soyisim : Coskun
Sirket Numarasi: 12345
Maas : 3250

Diller: ['Python’, 'C’, 'Java']

yazilimc11.dil_ekle("Javascript”)

Dil ekleniyor.
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yazilimcil.bilgilerigsster()

Calisan Bilgisi:

sim : Mustafa Murat
Soyisim : Coskun
Sirket Numarasi: 12345
Maas : 3250

Diller: ['Python’,

L "Java’, "Javascript']
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Nesne Tabanh Programlama - Metodlar

Bu videoda bir sinif icinde metodiarimizi nasil tanimiayacagimiz 6grenmeye calisacagiz. Bunun icin il olarak bir Yazilimet sinifi tanimiayalim.

class Yazilinci(

def __init_(self,isim,soyisin,nunara,maas,diller):
Self.isim - isim
self.soyisim - soyisim
self.numara = numara  # Yazilimcy objelerinin ozelliklert
self.maas - mass
self.diller = diller

# yazilincul objesi
yazilamcil = Yazalimca(“Mustafe Murat

‘Coskun”,12345, 3000, ["Python",

yazilimci2 = Yazalimca("Serhat”,"Say", 23456, 3560, "

yazilimcil.diller

['Python’, 'C’, 'Java']

yazilimc12.soyisim

“say
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‘Onceki dersten bunlarin nasil yapiidigini biliyoruz. Peki bu class'a metodiarimizi nasil tanimiayabiliriz ? Ayn! init metodunu tanimiadigimiz gibi bir class'a da
istedigimiz kadar metod tanimlayabiliriz. Omegin Yazilime: classina bilgilerigéster isimii bir metod tanimiayalim

class Yazilinci(

def __init_(self,isim,soyisin,nunara,maas,diller):
Self.isim - isim
self.soyisim - soyisim
self.numara = numara  # Yazilimcy objelerinin ozelliklert
self.maas - mass
self.diller - diller

def bilgilerigoster(self):
print("
Calisan Bilgisi:

tsim ;{3

Soyisim : {}
Sirket Numarasi: {}
Maas : {}

Diller: {}
" format(self.isim, self.soyisim,self.nunara, self.maas, self.diller))
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yazilimcil = Yazalimca(“Mustafe Murat”,"Coskun”,12345,3008,["Python”,

yazilimcil.bilgilerigoster()

Calisan Bilgisi:
sim : Mustafa Murat
Soyisim : Coskun

Sirket Numarasi: 12345

Mass : 3800

Diller: ['Python’, *

L "lava’]

Burada bilgilerigGster isimii metod tanimlayarak her bir 6zelligimizin degeri ekrana derl toplu bir sekilde yazdimis olduk. Metodlarimizi yazarken dikkat
etmemiz gerek nokta, her metodun birinci parametresinin self referans; olmasi gerektigidi. Ayrica objelerimizin 6zellikierine mutiaka self referansiyla
erismemiz gerekiyor. isterseniz bu classa 2 tane daha metod yazalim.
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class vazilunci():

def __init_(self,isim,soyisin,nunara,maas,diller):
Self.isim - isim
self.soyisim - soyisim
self.numara = numara  # Yazilimcy objelerinin ozelliklert
self.maas - mass
self.diller - diller

def bilgilerigoster(self):
print(
Calisan Bilgisi:

tsim ;{3
Soyisim : {}
Sirket Numarasi: {}
Maas : {}

Diller: {}
format(self.isim, self.soyisin, self.nunara, self.maas, self.diller))
def dil_ekle(self,yeni_dil):

print("Dil ekleniyor.")

self.diller.append(yeni_dil)
def maas_yukselt(self,zam_miktar1):

print("Maas yikseliyor...")

self.maas +- 250




