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Sinif Yonetimi
Teknikleri
Icerik
Zihinsel becerileri gelistirme Sosyal becerileri gelistirme
teknikleri teknikleri
e Zihinsel etkilesim  Roloynama
e Sorgulama e @GOosteri
e Beyin firtinasi e Oyunlar
e [knaetme e Drama
e Karsilastirma
e Tartisma

e Sorun ¢Ozme

e Zihin haritasi

e Balik kilgig

* Soru-cevap

e Ozetleme

e GoOzlem ve inceleme
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¥ Zihinsel becerileri gelistirme teknikleri

e Zihinsel beceriler neler?
— Dustnme
— Anlama
— Siralama
— Sinfilama
— iliski kurma
— Sorgulama
— Elestirme
— Tahmin etme
— Analiz-sentez yapma
— Degerlendirme vb....

Teknikleri




w " Zihinsel becerileri gelistirme teknikleri

e Zihinsel beceriler hem bireyin zihnini
gelistirmekte hem de sosyal ve zihinsel
bagimsizlik becerilerinin gelisimini
saglamaktadir.

e Bu beceriler cesitli yontem ve tekniklerle
gelistirilmektedir.
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Zihinsel becerileri gelistirme teknikleri

e Buyontemler neler;
— Zihinsel etkilesim
— Sorgulama
— Beyin firtinasi
— Ikna etme
— Karsilastirma
— Tartisma
— Sorun ¢ozme
— Zihin haritasi
— Balik kilgigi
— Soru-cevap
Ozetleme
— GOzlem ve inceleme

Sinif YOonetimi
Teknikleri
|
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Teknikleri

- Zihinsel etkilegim,

e Zihinsel etkilesim; 6grencinin farkl
dustnceleri, bilgileri, yontemleri, teknikleri
vb. gormesi ve kendi bilgileriyle
karsilastirmasi, degerlendirmesi ve bu yolla
zihinsel gelisimini strdirmesidir.

e Ogrenci etkilesim kurarak baskalarinin bilgi
ve goruslerini 6grenir, kendi distinceleriyle
karsilastirir.
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Teknikleri

" Zihinsel etkilegim,

e Zihinsel etkilesim; bilginin aktif bir sekilde
yapilandirilmasina ve zihinsel gelisime katki
saglamaktadir.

e Zihinsel etkilesim 6grencinin zihnini yeniden
dizenlemesine ve gelistirmesine katki
saglamaktadir.
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Teknikleri

" Zihinsel etkilegsim,

e Zihinsel etkilesim nasil saglanir?

— Ogrencilere karmasik gérevler, sorunlar
ve projeler verilmelidir.

— Ogrenme sirecinde cesitli sorular
sorularak zihinsel etkilesim
canlandirilmali ve Gst duzeye
cikarilmalidir.
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Teknikleri

~ Sorgulama,

e Sorgulama, 6grencilerin dliisinme ve karar
verme becerilerini gelistirme, bilgiyi anlama
ve kullanmasini saglamadir.

* Birey sorgulayarak edindigi bilgiyi ve
beceriyi gunlik yasamina aktarmaktadir.



Sorgulama,

e Sorgulama, elestirmeden farklidir.

— Elestirme, bir dustincenin dogruluk ya da
yvanlishgini ortaya cikarmak ve gercek
degerini belirtmek icin onu inceleme ve
tenkit etmedir.

— Sorgulama, 6zel bir dustince alaninaya da
bicimine iliskin, kusursuz disinceyi
ortaya ctkarmaya yonelik, disiplinli ve 0z
denetimli disinme bicimidir.
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~ Sorgulama,

e Sorgulama, bir dizi soruyla
— Olgularin neden-sonuc iliskilerini arastirma
— Analiz etme
— Dusunce uretme
— Dusunceleri diizenleme
— Gorusleri savunma
— Karsilastirmalar yapma
— Cikarimlarda bulunma
— Tartismalari degerlendirme
— Problem ¢ozme becerisidir.

Teknikleri
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Sorgulama,

e Sorgulayan ogrencilerin 6zellikleri nelerdir?
— Bir sorunu acik bicimde ifade etme

— Dusinmeden hareket etmeme, disinme
surecini kontrol etme

— Temel ve onemli sorular sorarak derinlemesine
inceleme

— Sorgulama amacini belirleme
— Bir dusunceyi olusturmada azimli olma
— Bilmediklerini ve bildiklerini ayirt etme

— One sirilen iddialari, nedenleri ve kanitlari
arastirma

— Cozumler Uretme ve cozimleri degerlendirme

Teknikleri
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Teknikleri

- Sorgulama.

 Bunun icin 6gretmen ne yapmalidir?

— Sorgulayici dinleme, sorgulayici
konusma, sorgulayici okuma ve
sorgulayici yazma calismalarina agirhik
vermelidir.
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Teknikleri

¥ Beyin firtinasi,

e Ogrencilerin bir konu, olay ya da sorun
hakkinda dustinmeleri, cok sayida fikir
turetmeleri ve mantikl olup olmadigi
endisesine kapilmadan kendilerini ifade
etmeleri anlayisina dayanr.

 Amag, bir isi basarmak icin olabildigince
cesitli secenekleri ortaya cikarmaktir.
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7" Beyin firtinasi,

e Dikkat edilmesi gerekenler,

— Fikirlerin cekinmeden sdylenecegi bir ortam
olusturulmalidir.

— Etkinligi iyi bir sekilde yonetecek bir baskan
gereklidir.

— Ogrenciler sinirsiz diisinmeye 6zendirmelidir.
— Tek konuya odaklaniimahdir.

— Fikirler herkes tarafindan duyulmali ve asla
elestiri olmamalidir.

— Her fikir kaydedilmelidir.

— Fikirler amaca gore siralanmali ve
gruplandiriimalidir.

Teknikleri




lkna etme

e Dikkat cekme, 6nemini vurgulama,
anlasiimasini saglama ve yapilacak
calismalari gostermedir.

e Asamalari,
— Dikkat cekme
— Anlamayi saglama
— Inandirma
— Tekrarlama
— |Istenileni aciklamadir.
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Teknikleri

¥ Karsilastirma

e |kiya da daha fazla diistincenin birbirleriyle
benzer ve farkli yonlerinin ele alinmasidir.

» Ogrencinin bu becerisini gelistirmek icin,
dnce nesne, yer, kisi ve olay karsilastirmalari
verilmelidir.

e Once somut 8gelerden baslamali giderek
soyut ogelere gecilmelidir.



A Tartisma,

e Bir grup égrencinin belli bir konunun
kavranmasi amaciyla karsilikli gorusler,
fikirler, elestiriler Greterek o konuyu
kapsamli ve detayli olarak incelemesidir.

e Kullanim amaci
— Anlasilmayan noktalari aciga ¢cikarmak
— Bilgileri pekistirmek
— On bilgileri 6grenmek icin kullanilabilir.
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; Tartigsma,

e Dikkat edilmesi gerekenler;

— Ogretmen 6nceden dgrencileri
hazirlamalidir.

— Tartismanin nasil olacagi (siresi, amaci,
konusu) net olarak belirlenmelidir.

— Rahat bir ortam olusturulmaldir.
— Sorular 6grenciyi distinmeye sevk etmeldir.

— Ogrencilere cevap icin yeterli sure
taninmalidir.

— Her 6grenci tartismaya dahil edilmelidir.
— Elde edilen gorusler degerlendirilmelidir.

Teknikleri




£
=
()
o
<
4=
=
(V]

- Sorun ¢ozme
e Karar verme ve ¢cozim uretme becerilerini
gelistirme amaci tasimaktadir.
* Busurecte
— Once sorunlar belirlenir.
— Sorunlailgili bilgiler toplanir.
— Uygun olanlar secilir.

— Secilenler sorunun ¢6zimu igin
degerlendirilir.

— COzum oOnerileri gelistirilir.
— Secilen ¢cozum oOnerileri denenir.

Teknikleri




¥ Zihin haritasi,

 Not alma, amac olusturma, toplanti ya da
sunum hazirligi, rapor hazirlama vb.
amaclar icin kullanilan tekniktir.

e Bu teknik bilginin algilanmasi ve zihinsel
yapilandirilmasina uygundur.

e Zihin haritalari kelimelerin yani sira, renk,
boyut ve gorsel imgeler iceriri.
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V' Zihin haritasi,

e Faydalari;

— Zaman kazandirir. Sadece ana kavramlar
not alinarak okunur.

— Onemli konulara yogunlasiimasini saglar.
— Beyni ve yaraticiligi gelistirir.
— Hatirlama glcinu artirir.

— Hedefler belirlenirken, konular arasinda
daha once fark edilmeyen iliskilerin
gorulmesini saglar.

Teknikleri
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Teknikleri

Balik kilgig,

e Bir sorunun nedenlerinin saptanmasina
yardimci olur.

e Balik kilcigi teknigi, 6grencilere karmasik
sorunlari analiz etmede yardimci olur.



" Balik kilgigl,

e Asamalar;
— Ana sorun balik kil¢iginin bas tarafina
yerlestirilir.
— Sorunun nedenleri ise 6nem sirasina gore teker
teker yan kilciklara yazilir.
— Yazilan etkenlerin altina olasi etmenler siralanir.

— Alt etmenler incelenerek soruna katkilari
belirlenir.

— Problemin nedeni belirlendikten sonra ¢c6zim
asamasina gecilir.
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Teknikleri

- Soru-cevap,

e Ogrencilerin distinme, dinleme, konusma ve
iletisim becerilerini gelistirme, anlama
sureclerini kontrol etme ve Ust duzey
ogrenmeyi gerceklestirmek icin basvurulan
tekniktir.

e Ogretmen, dgrencilerin kendi kendine sorular
sormalarini, sorgulama yapmalarini, kendi
yaptiklari Gzerinde distiinmelerini ve
kendilerini degerlendirmelerini saglamalidir.
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Teknikleri

~ Soru-cevap,

e Dikkat edilmesi gerekenler;
— Sorular tum sinifa yoneltilmelidir.

— Sorunun cevabi icin yeterli zaman
verilmelidir.

— Oncelikle gonilli 6grencilere cevap hakki
verilerek sonra butiun 6grencilere
cevaplama firsati taninmalidir.

— Ogrencileri distinmeye ve zihinsel calismaya
yonlendirecek sorular tercih edilmelidir.



 Ozetleme
e Duslnceleri ya da metni; 6zUnl, amacini ve
yapisint bozmadan ana hatlariyla kisaltmadir.
e Dikkat edilmesi gerekenler;
— Butun dikkatlice okunmali ve dinlenmelidir.

— Onemli gorilenler isaretlenmeli veya not
alinmalidir.

— Ana ve yardimci disunceler belirlenmelidir.

— Ogrencinin kendi ifadeleriyle 6zetlemesi
istenmelidir.
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Teknikleri

- Gozlem ve inceleme,

e GoOzlem: Olayin, nesnenin ya da gercegin
belirtilerini, gérintmlerini ve kosulllarini
izleme surecidir.

* Inceleme: Ele alinan konu, dislince veya olayin
Ozelliklerini ve ayrintilarini tam olarak anlamak
icin yapilan yontemli calismalardir.

e GoOzlem ve inceleme birbirini tamamlayan iki
surectir.



£
=
()
o
9
4=
=
(V]

W GoOzlem ve inceleme,

e Dikkat edilmesi gerekenler;

— Gozlenecek olay ve varlik kendi sartlarinda
olmaldir.

— Gozlemin amaclari belirlenmelidir.
— Gozlem planli ve yontemli olmalidir.

— Surecte nelere dikkat edilecegi iyi tespit
edilmelidir.

— Surecte edinilen bilgiler not edilmelidir.
— GoOzlem sonunda degerlendirme yapilmalidir.

Teknikleri
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Teknikleri

Sosyal becerileri gelistirme teknikleri

e Buyodntemler neler;
— Rol oynama
— GOsteri
— Ovyunlar
— Drama
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Teknikleri

Rol Oynama,

e Ogrencilerin baskalarinin kimligine birunerek
onlarin nasil disinduklerini ve nasil
davrandiklarini anlamasina firsat verir.
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" Rol Oynama,

 Dikkat edilmesi gerekenler;

— Canlandirilacak durum veya olay 6grencilerle
birlikte secilmelidir.

— Uygulamadan 6nce yapilacak etkinliklerin ayrintilari
iyi belirlenmelidir.

— Oynanacak roller uygun olarak sinif
dizenlenmelidir.

— Roller icin 6grencilere gerekli bilgiler verilmelidir.

— Ogrenciler rolde gorev almasi icin
cesaretlendirilmelidir.

— Prova icin yeterli zaman verilmelidir.

— Rol oynamanin sonunda oyun hakkinda tartisma
ortami olusturulmasi ve degerlendirme yapilmalidir.

Teknikleri




" Gosteri

e Dikkat edilmesi gereken
— Amac ogrencilere aci

— Batun sinifin izleyebi
sekilde yapilmaldir.

— Yapilacaklar basitten
siralanmalidir.
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e Birislemin nasil yapilacaginin aciklanmasi ve
uygulamali olarak gosterilmesidir.

er;
kKlanmalidir.

ecegi ve anlayabilecegi

— Ogretmen dnceden hazirhk yapmalidir.

karmasiga dogru



4 Oyunlar

e Ogrenilen konuyu ilgi cekici hale getirmek,
ogrencileri etkin kilmak, rahat bir ortamda zevk
alarak 6grenmelerini saglayan yontemdir.

e Dikkat edilmesi gerekenler;
— Zihinsel becerileri gelistirici bir amaci olmahdir.

— Ogrencilerin ilgisini cekmeli ve tiim 6grencilerin
katilimina acik olmalidir.

— Ogretmen oyunu stirekli konrtol etmelidir.

— Oyunun sonunda amaca ulasilip ulasilmadigi
degerlendirilmelidir.
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- Drama,

e Dogaclama, canlandirma tekniklerinden
yvararlanarak grup calismasi icinde ogrencilerin
bir olayi, distinceyi, kavrami ya da beceriyi on
bilgilerini kullanarak yapilandirmasi,
anlamlandirmasi ve canlandirmasidir.

e Uc asamadan olusur;
— Isinma ve rahatlama calismalari
— Oynama (esas calisma)
— Rahatlama ve degerlendirme calismalari
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- Drama,

* |sinma ve rahatlama calismalari

— Amacg, ogrencilerin fiziksel ve zihinsel
iletisime, kendilerini ifade etmeye hazir hale
gelmeleri, birbirleriyle kaynasmalari ve
rollerine dikkatlerini yogunlastirmalarini
saglar.

— Muzik veya ritm esliginde yturime, kosma,
ziplama, gosterilen harekete uygun ritm
tutma gibi calismalar yaptirilabilir.
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Teknikleri

Drama,

e Oynama (esas calisma)

— Oyunlarda asiriliga kagmamaya ve
katilimcilari fazla yormamaya dikkat
edilmelidir.

— Calisma grubuna uygun oyunlar secilmeli ve
oynanmalidir.



Drama,

 Rahatlama ve degerlendirme calismalari
— Rahatlatmada

e Hem fiziksel hem de zihinsel rahatlama soz
konusudur.

e Bu asamanin amaci ogrencileri rahatlatmak ve
oyunun tamamlandigini hissettirmektir.
— Degerlendirmede

e SUrecte neler hissettikleri sorularak 6grecilerin
kendileri ve digerleri hakkinda dustnerek
empati gelistirmeleri saglanuir.
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Teknikleri

Dramag

e Dikkat edilmesi gerekenler;
— Once uygun bir ortam olusturulmalidir.
— Ogrencilerin gelisim diizeyleri dikkate
alinmalidir.

— Ogrencilerin génulli ve istekli olmasina 6zen
gosterilmelidir.

— Isbriligi ve ortam olusturmak icin aceleci
olunmamalidir.

— ilk kez drama yapilan grupta dnce basit
calismalar ele alinmali sonrasinda karmasik
calismalara gidilmelidir.



Dramag

e Dikkat edilmesi gerekenler;

— Drama ortaminda 6grenciler elestiri yapabilmesli,
sosyal, duygusal ve bilissel ydnden bireysel
farkhliklarinin farkina varabilmeleri saglanmalidir.

— Grubun sayisi 6nceden belirlenmelidir. 10-12 kisilik
gruplar idealdir.

— Etkinlik seciminde 6grenci goérusleri
onemsenmelidir.

— Rol alan 6grenciye basarisizlik kaygisi yasatmamak
icin gerekli onlemler alinmalidir.

— Her drama etkinliginden sonra etkinlik hakkinda
degerlendirme yapilmalidir.
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I Sinifta Zaman Yonetimi
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